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POBLACION
Estudiantes de
@ preescolar hasta quinto
O de primaria de todas las
— sedes de la institucion.
e @)
ﬁ TIEMPO DE LA EXPERIENCIA
O 10 ANOS
| LL
—- ; TEMATICAS:PROCESOS DE
> PENSAMIENTO MATEMATICO :
L MEMORIA,
ESPACIO,RAZONAMIENTO.

PROCESO PARA LA SOLUCION
DE PROBLEMAS.
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OBIJETIVO

Fortalecer las competencias
matematicas de los
— estudiantes de preescolar y
p\)rimaria de la Institucion
Educativa Municipal
--\*éuacacallo implementando
la.  Estrategia Olimpiadas
Mdte-interactivas

DESDE LA TEORIA

Lev Vygotski

el aprendizaje de las matemadticas se
fundamenta en la interaccion social y la
cultura, no es un proceso individual

La matematica ha constituido, tradicionalmente, la
tortura de los escolares del mundo entero, y

la humanidad ha tolerado esta tortura para sus hijos
como un sufrimiento inevitable para

adquirir un conocimiento necesario; pero la ensefanza no
debe ser una tortura, y no seriamos

buenos profesores si no procurdaramos, por todos los
medios, transformar este sufrimiento en

goce, lo cual no significa ausencia de esfuerzo, sino, por el
contrario, alumbramiento de estimulos

y de esfuerzos deseados y eficaces”. (Puig Adam, 1958)
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CONSISTENCIA

Software Activa tu Mente

Los juegos de inteligencia que presenta

este programa, en distintos formatos y
\ para distintos publicos, estan disefados
especificamente para activar diversas
zonas y habilidades del cerebro.

rasumets TN
crres e weligimis

Material tangible
También conocido como material manipulativo
o concreto, desempeiia un papel fundamental
en el proceso de enseianza y aprendizaje de
esta disciplina. Su utilidad radica en |la
capacidad de convertir conceptos abstractos en
experiencias concretas y significativas para los
estudiantes bl |
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Juegos interactivos

. Facilitan la comprensiéon de conceptos matematicos al
aplicarlos en un contexto practico y ludico.
. Mejoran la capacidad de resolucion de problemas y la
toma de decisiones.
. Desarrollan habilidades para trabajar en equipo y resolver
\ conflictos.
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La experiencia significativa se ha mantenido en el tiempo desarrollando
distintas actividades para fortalecerla

\ **Empezo como el uso de un software educativo de manera esporddica
** Luego se realizaron versiones de la gran olimpiada mate-interactiva con el
uso del software.
— ) % Se ajusto la utilizacion de laboratorios matemdticos para la resolucion de
\ problemas relacionados al entorno .

Y—

»-*¢* Se plantea la utilizacion de juegos interactivos, tradicionales , material

tangible , la tienda escolar y otro para fortalecer las estrategias diddcticas
en el aula.

¢ Resignificacion de la experiencia.
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PROGRESO

PORCENTAJE DE ESTUDIANTES EN NIVEL INSUFICIENTE

La escala de valores es de 0 a 100%
Matemdticas
2015
==

-is

s
- XN
-

Mivel minima 00 Nivel insuficiente N

pitalito.gov.co



PITALITO

Alcaldia Municipal

RO /\coidia i
Pitalito Huila

T beVendisn IS [ORidg
. mal r_fatnr.th* J'

T

apitalito.gov.co




Alcaldia Municipal
Pitalito Huila

apitalito.gov.co




PITALITO

é

Alcaldia Municipa’
Pitalito Huila

TV laboyana
Ayeralas 6:57p.m. * Q

0:00 @~

NTL NOTICIAS SU LINEA INFORMATIVA:se realizo
el cuarto encuentro de experiencias... Ver mas
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TAL DE LA NORMAL SUPERIOR-PITALITO

Y en tiempos de
pandemia
éCoémo
Mati-jugamos?

Por Liliana Ve

Cristing Murcia-PTA

Docentes IEM Guacacalio

> -
Olimpladas virtuales y presenciales

La experiencia significativa “Olimpiadas Mate-in-
teractivas” nacié de una propuesta de mejora-
miento institucional, en el drea de matematicas,
desde el uso pedagdgico de los resultados de las
pruebas SABER 3"y 5° del afio 2015.

Durante el ejercicio del ac

participar en las eliminatorias. Los estudiantes se-
leccionados para la gran final Institucional debfan
demostrar sus competencias en resolucion, razo
namiento y calculo (pensamiento numérico-varia-

herramientas tecnologicas a partir de acertijos. Esta
Gltima, por ser una competencia puntuada se convir.
ti6 en un juego interactivo potenciador del desarro.
llo del pensamiento.

En las versiones 2018 y 2019, en las olimpiadas, parti
ciparon otras Instituciones municipales: José Eusta-
sio Rivera, Chillurco y Palmarito. Al finalizar el torneo,
todos los un como
premiacién de acuerdo al nivel de habilidad evaluado
y un estimulo en el drea de matematicas para Incenti-
var la participacién. Lo mas satisfactorio fue la alegria
y motivacién que produjo en los estudiantes y sus
familias, la superacién personal de mejorar su com
prension y los en cada reto G

Y en de ¢Cémo

co del PTA (Programa Todos a Aprender), se emplea-
ron las TIC y el juego como ejes dinamizadores de la
metodologia de la estrategia diddctica. Nos apoya-
mos en los principios de la gamificacién del aprendi-
zaje ubicuo, utilizado durante cuatro de los seis afios
de su implementacién. El software portable offline
“Activa tu mente” lo elabord un grupo de docentes.
En su desarrollo participaron los estudiantes de pre
escolar y basica primaria. En 2017, fue inscrito en la
Secretaria de Educacion Municipal como una expe.
riencia significativa de la institucion. En el PEI, es una
estrategia de mejoramiento académico.

La experiencia en el aula de clases

A partir del entrenamiento en clase con los juegos
del software, se escogieron seis ninos por cada sede
(segun habilidades y destrezas matemiticas), para

EEIEY ideas para pensar - ideas para actuar

Mati-jugamos?

En el afio 2020 con el propésito de no dejar morir la

periencia, surgic la P i
:Cémo realizar la final sin poder convocar a la pre-
sencialidad por los riesgos para la salud de todos? Se
adapté la experiencia de olimpiadas mate-interacti
vas a las nuevas condiciones. Esta actividad se inclu
y6 en la Semana Cultural de la institucién. Se mejo
raron las condiciones de acceso a la virtualidad que
permitieran una masiva participacién.

Esta version de “Las Olimpiadas Mate-interactiva”

se organizé en dos lineas de accién. La primera, de
forma virtual por medio de la elaboracién de un for-
mulario de Google, por grupos de grados y con los
fundamentos de la estrategia “Reto SABER”. Para
preescolar y primero se trabajé el pensamiento
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Conectar los
contenidos con los
intereses y las
realidades

Permitir el
desarrollo del
pensamiento
critico

Creacion de espacios
educativos mas amenos
permitiendo al
estudiante sentirse
protagonista del proceso

Permite la participacion activa de
todos los miembros de la
comunidad educativa
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EVALUACION Y SEGUIMIENTO

O Anualmente el equipo lider, realiza una encuesta con los
docentes en aras a ir transformando y mejorando la propuesta,
en la que se reciben sugerencias para al siguiente ano tenerlas
en cuenta en el plan de mejoramiento.

d

[ entrevistas a los estudiantes donde se recogen sus
percepciones sobre el procesos.

 Se plantean nuevas estrategias que permitan a la experiencia
mantenerse en el tiempo.

0 @ @ alcaldiapitalito.gov.co
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RESULTADOS

s Empoderamiento de los docentes del material interactivo para
Implementarlo desde sus aulas como dinamizador de sus
planeaciones de aula.

**El apoyo institucional de los directivos de Guacacallo para el

\ acompafamiento y seguimiento de la implementacion de la

estrategia.

*El apoyo de los padres de familia desde su labor de

-5 acompafamiento en la preparacion de los estudiantes.

\ *»El agrado que sienten los estudiantes por el area ya que al

B4 ejecutar estrategias donde aprenden jugando y potencian sus
competencias fijandose retos de manera grupal e individual.

**Motivacion permanente por el area, por aprender

continuamente, por asistir a la escuela, por conocer nuevos
retos.
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TRANSFERENTIA

 La experiencia ha venido siendo replicada y adecuada en
cada afio escolar atendiendo las necesidades especificas
gue presentan los estudiantes en cada periodo.

 Se ha realizado un banco de laboratorios matematicos
disponibles para fortalecer las planeaciones de aula.

 Se contado con espacio institucional para la divulgacion de
la buenas practicas pedagogicas desde el plan de
mejoramiento.

] Se participa en los eventos municipales de experiencias.

@ alcaldiapitalito.gov.co




SOSTENIBILIDAD

Se han venido aprovechando desde el inicio de la
experiencia los espacios como convocatorias, foros ,
ferias pedagogicas municipales en las que se den los
espacios para compartir dar conocer la experiencia a
otras Instituciones Educativas.

La experiencia permite la adecuacion de materiales ,
estrategias , de acuerdo a las particularidades vy
recursos propios de la praxis pedagogica por tanto
todas la ideas nutren el proceso.
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Uso de la Tecnologia Digital
(TIC):

Entornos de Aprendizaje
Transformados
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